Modern tradition. En modern voodoo-docka
kopplar nélsticket till en hemsida pa internet.

Internet. Anna
Kindvall visar hur

Lisa Jevebratts verk sam-
lar in nya webadresser till
verket “1:1"

Nytt innehall. Valdsspelet
Half-Life blir relationsdrama
i “Never ending story”.

Ospelbart. Spelet Quake blir ett Mondrian-likt konstverk
om man andrar i spelets parametrar.

E\ectroype Inget utan din hjalp

atortekniken, sa som vi
lart kdnna den, &r ratio-
nell och logisk med ett
klart definierat syfte.
Men i handerna pa konstnérer
vinds allt pa dnda - plotsligt pro-
ducerar tekniken upplevelser
som ofta dr ologiska och oratio-
nella - och vi ar hjartligt val-
komna att vara med och skapa.
Aningen omtumlad ldmnar
man Baltic Art Centers nyopp-
nade utstéillning Elctrohype. I
flera hundra ar har konstvin-
nerna varit passiva betraktare.

Glom det, utan besokarens delak-

tighet dr Electrohype ingenting.
Jo, kanske dnda. Ett av verken
star och knastrar helt pa egen
hand. Konstnidren Magnus Wass-
berg har placerat tre klockradior
ovanpa lika manga datorer.
Radioapparaterna stors av dato-

rerna, fangar upp bruset och for-

starker det.

[ entrén star ett annat verk,
"Thomas och Hans” av Johannes
Nyholm, och pratar for sig sjalv.
Thomas och Hans visas i tva mo-
nitorer och deras dialog styrs
med slumpgenerering. Ofta blir
samtalet helt befangt.

UTSTALLNINGEN OMFATTAR
nio verk av konstnérer fran Sve-
rige, Danmark, Finland, Oster-
rike, Ryssland, Holland och Bel-
gien.

Mest spektakular ar dan-
skarna Kjell Yngve Petersens
och Karin Sendergaards "Smiles
in motion”. De har under flera ar
experimenterat med hur senso-
rer kan anvandas for att 1ata be-
traktaren bli delaktig i verket.
"Smiles in motion” bestar av tva
stolar, som lyser upp nir nagon
sitter sig. Nar bada stolarna ar
upptagna bérjar interaktionen.
Talet fran den ene fangas upp
och blir vibrationer i den andres
stol. En monitor visar en bild av
den andres mun i en glob som
man satter framfor ansiktet.

ELECTROHYPE

Baltic Art Center
Bjorkanderska magasinet
16 februar - 17 mars

Tiggeri ar en uraldrig form av
interaktion. Tiggaren ber och far
en slant. En modern form av
detta samspel presenterar ryssen
Alexei Shulgin, som later da-
torns skidrmslidckartext be om en
skirv. Besokarna kan ge sitt bi-
drag i en pappersmugg.

En lika uraldrig tradition, voo-
dodockan, ar utgangspunkten for
finskan Laura Beloff och osterri-
karna Christopher Lindinger
och Robert Praxmarers "nu-K-
ke”. Till deras moderna docka ar
en kamera ansluten. Nidr man
sticker ner nalen i dockan tas en
bild, som sedan overfors till en
websida. Diar kan man aven hora
hur dockan sjunger nir den bli-
vit stucken.

Internet ingar dven i Lisa Jeve-
bratts verk "1:1". Verket bestar
av en databas som hela tiden
fylls pa med internetadresser.
Dessa presenteras pa en skarm
somi-ett digitalt brus. Varje pixel
motsvarar en hemsideadress.
Fullstandigt oanvandbart som
sokmotor med andra ord, men en
tdnkvird bild av hur enormt stor
webben haller pa att bli.

TVA AV UTSTALLNINGENS
verk utgar fran tva populira da-
torspel - Quake och Half-Life. [
originalutforandet 4r bada spe-
len valdsspel dir deltagarna ja-
gar varandra med tung bevip-
ning med avsikt att doda.

Bada har genomgatt span-
nande forvandlingar. Rikard
Lundstedt har i "Never ending
story™ gjort ett relationsdrama
av Half-Life. Men en jov-stick

styr man sig sjalv i verket. En
kvinna be] "kan du inte komma in
till mig"”, men nir man vl styrt
sig in i rummet dndrar hon attityd
och skriver "Nu gar du ut héri-
fran” och "Du har ingenting har
att gora”. Ord som sarar varre an
kulorna i spelets orignalversion.

Konstnidrsgruppen Jodi har i
"Untiteld game” gjort om Quake.
Genom att modifiera spelets para-
metrar har landskapet dndrats.
Betraktaren kan sjalv styra sig
igenom nagot som ser ut som Mon-
drian tredimensionellt.

I kontrast till de sprakande Mag-
nus Wassbergs sprakande verk
star utstidllningens mest still-
samma bidrag, Mattias Karlssons
" A state of indepence?”. I nagra
bilder dar texter animerats dndras
inneborden efter hand som orden
flyttas runt.

BAKOM UTSTALLNINGEN Elec-
trohype star en organisation med
samma namn. Den startade 1999
med ambitionen att bli ett forum
for datorbaserad konst.

Ramarna ir snévt satta. Bara
verk som kréver datorkraft vid
presentationen kan komma i
fraga. Till exempel bilder som
gjorts med datorprogram och
korts ut pa skrivare ingar inte i
det som Electrohype vill presen-
tera.

Electrohype sétter alltsa datorn
i centrum, en bild som forstarktes
under gardagen nar alla sladdar,
harddiskar, skarmar och annan
elektronik installerades. Men de
flesta av de deltagande konstna-
rerna havdar bestamt att den bara
ar ett redskap.

Vi forsoker gomma sa mycket
som mojligt av tekniken. Visst kan
man bli fascinerad av utforandet,
men ska verket bli intressant
maste det finnas en barande idé,
sdger Christopher Lindinger.

Utstéllningen Electrohype pagar
till den 17 mars.

Per Leino

Samspel. Skrattar du eller gor andra ljud sa vibrerar stolen hos den andra deltaga-

ren. "Smiles in motion” ar ett sensor styrt verk. Foto: ROLF JONSSON



