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# B NORSKA NASJONALBIBLIOTEKET har betalt en miljon
norska kronor till Knut Hamsuns efterlevande for brev, manu-

Hamsunfynd
for en

miljon kronor

skript och litterira skisser skrivna
till eller av den norske férfattaren.

I hisstas gjorde Ingar Sletten Kol-
leoen, som jobbar pi en biografi om
Hamsun, ett sensationellt fynd. Han
hittade arkivet som Hamsun forne-
kat och som inte heller hans slik-

tingar visste fanns. Det omfattade bland annat 7 000 brev stiillda
till Knut och Marie Hamsun. (TT Spektra)

Electrohype — unik chans
att undersoka framtiden

atorbaserad konst dr inne
— men vad ir det
egentligen? I dag har
publiken pa Gotland en
unik mojlighet att tringa in i
#imnet da utstillningen
“Electrohype™ har vernissage pa
BAC i Bjorkanders i Visby.
— Det hir &r en stor satsning och
vi tror att vi kommer att fi publik

frdn Stockholm dir det dnnu inte
visats en datorbaserad utstillning
av den hir kalibern, sdger Anders
C Wallén, en av de utstillningsan-
svariga frin BAC och Gotland
Interaktive Park som gemensamt
genomfor Hotspot-projektet.

Den datorbaserade konsten —
alltsa verk som kriver en dator for
att kommunicera med betraktaren
— dr-dnnu en ganska ny foreteelse
och &dnnu ingen kartlagd konst-
form.

Och "Electrohype™ med tiotalet
verk spiinner Over ett brett fall, fran
stora fysiska installationer, via
skidrmbaserade arbeten till rent
datorarkeologiska undersikningar.

"Electrohype™ dr den férsta stora
svenska datorbaserade utstiillning-
en som visades i Malmo 2000 och
senare i Kpenhamn 2001.

Curatorerna da, liksom nu i Vis-
by 2002, dr Anna Kindvall och
Lars Gustav Midbge.

— Vi har tagit med oss nigra av
verken fran utstéllningen i Malmo,
blandat med nagra frain Kopen-
hamn, samt ett helt nytt verk, berit-
tar Anna Kindvall.

*

Arrangérerna dr inne i en under-
sokande fas. vad branschen och
publiken vill ha och de anser att det
dr en naturligt process att se vad
konstnirer gor av den datorbasera-
de konsten.

— En enorm mdjlighet att se vad
som hiénder nu och vad som kom-
mer att hiinda i framtiden, menar
Lars Gustav Midbge.

Utstillningen kommer attt leda
till branschmdoten for att inspirera
vad som kan appliceras hir pa on
och man hoppas pa manga studie-
besok fran skolorna runt om pa
Gotland.

De bada curatorerna har med sig
mycket positiva reaktioner frin
Malmé och Kopenhamn dér
utstéllningen bestktes av allt fran
barn till gamla tanter och de kon-

staterar att publiken ignade lang
tid vid sina besok.

— Kanske beror det pa att denna
konst ligger ndrmare folks vardag
an man forst kan tro, funderar
Anders C Wallén.

— Och att vi &r inne i en tid da
folk birjar dndra sin instillning till
gamla foreteelser, siger Lars Gus-
tav Midbge.

Datorarkeo-
logi star
Magnus
Wassberg
for i sitt
verk "plan
B” som
audioserar
gamla dato-
rers klock-
frekvens
med hjalp
av en gam-
mal klock-
radio.

"Electrohype” dr en internatio-
nell utstillning med deltagare frin
Sverige, men ocksa USA, Dan-
mark, Holland, Belgien, Ryssland,
Osterrike och Finland och syftet &r
att lyfta fram den datorbaserade
konsten.

*
Danskarna Kjell Yngve Petersen
och Karin Sgndergaard har gjort
utstidllningens  mest  spejsade
design med verket “Smiles in

Motion™, en interaktiv mdbel,
bestiende av tva innifrin belysta
plastfatéljer dir publiken kommu-
nicerar tvd och tva via dataskdrmar
och kameror.

Verket iir skapat for att forstirka
relationen mellan minniskor och
kommunikationen blir mycket spe-
ciell.

Ricard  Lundstedts  "Never
ending story” ér en bearbetning av
datorspelet Half-life dir publiken
navigerar sig med joy-stick i en
3D-viirld och méter en antagonist.

Finskan Laura Beloff och Oster-
rikaren  Christopher Lindinger
visar “nu-K-ke”, en nitverksbase-
rad installation bestdende av en
docka som betraktaren sticker med
en nal. Nir nalen triffar dockan
viljer en internetansluten dator
slumpmissigt ut en ansluten
anvindare, som di kan se en bild
av stickaren. Dockan levererar
meddelanden till de anslutna off-
ren. En avancerad teknik som tagit
ling tid 6r programeraren Chris-
topher Lindinger att jobba fram
och bevis for att konsten ocksa
betjanar tekniken vid datorutveck-
lingen.

Magnus Wassberg stir for det
datorarkeologiska med  verket
"plan B” som underséker hur gam-
la datorer fungerar. Med hjilp av
gamla klockradioapparater kan
man pa mellanvigsfrekvensen ratta
in skiirmsldckarprogram.

Lisa Jevebratt jobbar just nu i
Silikon Valley i USA och &dr med-
lem av C5, en sammanslutning av

konstndrer och teoretiker som
utforskar digitala media. Verket
”1:17 dr en databas dir sokmotorer
undersiker alla webplatser pé hela
internet, med stigande upplésning.

Tisdagen den 12 mars kommer
hon att hédlla en féreldsning pa
BAC: "Pa resa i den nya ekono-
min” — fran teori som produkt till
produktion som teori och andra sétt
att producera och uppleva verklig-
heten.

Mest spektakulirt pa “Electro-
hype” ir kanske konstnirskollek-
tivet Jodi, tva konstnirer fran Hol-
land och Belgien som verkar 1 Spa-
nien. De har ungefir samma status
pé internet och i datorkonstvirlden
som Andy Warhol hade inom pop-
konsten.

De jobbar med utgingspunkt
frin kiinda dataspel som Quake
och deras varumirke ir att sprida
kiinslan att ens dator dr pa vig att

Curato-
rer for
Elec-
trohy-
pe -
Anna
Kind-
vall
och
Lars
Gustav
Mid-
bge.

krascha totalt, en kiinsla som gor
anviindaren uppmirksam pa for-
hallandet mellan maskin och bru-
kare.

*

Utstiillningen “Electrohype™ som
pagar till och med 17 mars ingar 1
projektet Hotspot som 1 sin tur fr
ett Gotland Interactive Park-pro-
jekt. Hospot péagér hela varen och
bestar forutom av utstdllningar
ocksd av seminarier, foreldsningar
och workshops om att konst/kultur
iir den springande punkien och en
forutsittning for nyskapande inter-
aktiv mediaproduktion och att kul-
tur skapar vilstind och fornyelse.
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Eit satt att kommunicera i den datorbaserade konsten ar med Kjell Yngve Peter-
sens.och.Karin Sendergaards "Smile in Motion"



