Konsten har

kopplat upp sig

Pa Liljevalchs kommer en dator att lasa av
besckarnas hjarnstralar och sedan blanda till en
narande drink. Allt fler konstnarer arbetar digitalt
och runt om i Europa pagar just nu flera
utstallningar med deras konst.

“SPERM RACE= stir mitt pdi tor-
get | Linz och utloste hiitska
protester fran Jorg Haiders
partikamrater vid invigningen
i lordags. Hir kan de goda bor-
garna donera sperma och lita
testa dess kvalité, En dator av-
por vilken sid som simmar
snabbast och varje medtivian-
de begivas med en digital upp-
forstoring av de sma liven,

Konstprojektet ingdr | Ars
Electronica, den internatio-
nellt kiinda festivalen fbr ny
media. En pressad festival-
direktor forklarar for nédttid-
ningen Wired att det sjilvklart
inte handlar om pornografi pa
offentlig plats, utan om etiska
och kulturella frigor:

Jag har aldrig hdrt talns om
niagon som tycker att det ar
upphetsande att titta pa spemi-
er | mikroskip... Konst fr var-
aktigt relevant nérden nirmar
sig vetenskap och teknologi,
Det dir det stora dmnet for var
tid.

DENNA MHELG OPPMAR oOcksd
"Brain Bar” pd Liljevalchs
konsthall, diir publiken via bio-
sensorer fir sina hjirnvigor
registrerade. Den interaktiva,
datorstyrda baren tolkar pd 53
st bestkarens sinnesstim-

Konst pa Internet

ning och en robot blandar "den
drink du fortjinar”.

Det  dir  medielaboratoriet
CRAC - Creative Room for Art
and Computing, som stiar bak-
om utstillningen. Medlemmar-
na jobbar med alla former av
digital teknik och pa Lilje
valchs finns konst skapad med
alltififin videokameror som en-
bart uppfattar infraritt ljus,
till ekolod, laser och 3D gene-
rering. "Vanliga” datorer finns
farstias ocksd hiir, som | "O-tec™
diir publiken kan skriva pi en
rad tangentbord som alla delar
samma lilla skirm.

=~DRIVKRAFTEN FOR MANGA
konstndirer dr att blotiligea
strukturer och problematisern
de nya medierna. Men hir
finns ocksd de som har tagit till
sig tekniken fGr att uttrycka vi-
sioner: Vi har en politisk upp-
gift att reflektera 6ver hur it-
revolutionen formar var fram-
tid och vi mdste [ forska pa
epgna villkor, instimmer Peter
Hagdahl.

Han ér ordforande | CRAC,
men ocksa professor | nya me-
dier pa Konsthopgskolan i
Stockholm. Hagdahl till hir en
grupp framgangsrika konstnd-
rer som 1997 startade CRAC ut-

ifran ett viixande behov. Dendi-
gitalt baserade samtidskonst-
en kriiver dyr utrustning som
en enskild konstnir knappast
har rid med och [Greningens
400 medlemmar har i dag till-
gang till det bést utrustade
konstniirsdrivna medielabora-
tloriet | Europa.

Det intressanta dr att vi an-
viinder samma redskap som
stora delar av samhiillet, vilket
poer oss delaktighet pa nya om-
raden. Anledningen till att jag
jobbar med datorer fir ocksd
mijligheten till interaktivitet,
siiger Peter Hagdahl.

Teknikens  breda  tillimp-
ning inbjuder till samarbete
och flera av projekten pd ut-
stilllningen har imvolverat an-
dra yrkesgrupper. Men nagra
av medlemmarna har lirt sig
att programmera sjilva och

svenska konstniirer ligger
lingt framme vad géller tekni-
kanviindning.

Det finns én rad olika sprik
att programmern i, men det ar

Fakta/natkonst

# "Ars Electronica” i Linz avslu-
tas 7 september, men gar att
bescka via www.aec.at/

» CRAC har utstillning pa Lilje~
valchs konsthall 9 septem-
ber-1 oktober, men kan ock-
si besokas pd www.crac.org

& CRAC arrangerar foredrag pd
Liljevalchs den 13/9 med
Shahidul Alam som talar om
den indiska internetrevolu-
tionen, 20/9 med flinska nit-
verket katastrofi och 27/9

med e-toys.

inte konstigare fin att viilja mel-
lan marmor och basalt, krapp-
lnck och pariserblitt, shger
Tore Nilsson, tekniskt ansvarig
i CRAC, men ocksa konstni-
ren bakom verket "O-tec”.
Tekniken later mer otill-
giinglig och miirkviirdig én vad
den éir Det ir fortfarande konst
vi sysslar med och dessa nya
verktyg ger en mingd nya maoj-
ligheter, intygar Ariana Kajfes,

UNGEFAR HALFTEN av [Orening-
ens medlemmar §r kvinnor
och Kajfes fr dven anstilld pa
Interactive Institute | Garniso-
nen pa Ostermalm, dit CRAC
nyligen flyttade. Ingvar Sjo-
berg, som dr eft av namnen
hakom "Brain Bar”, fir studio-
firestandare pa detta institut
som fiven finns | Umed, Gite-
borg och Malmd. Det ér ett obe-
roende  forskningscenter for
konst, kommunikation och tek-
nologi. som samarbetar med
organisationer, universitet och
niringsliv.

* "Electrohype 2000 pdgdr
i Malm 25-29 oktober
och har nétadress:
www.electrohype.org

® Interactive Institute
kan sdkas pa:
www.interactiveinstitute.se

* Art Nodes natadress &r
www.artnode.se

& Expo 2000 | Hannover plgir
till mitten av oktober.

Lankar till konst pd natet:
www.dn.se/natkonst

Nitkonsten pa vig att mogna

... fortsitining frén sidan B 1

konsteentrum med nétaktivi-
tet, sponsrade av miljardiren
Georg Soros.

INTERNET AR EN odvertrifTad
diskussions- och distributions-
kanal, men nitkonsten har
haft problem med att hitta en
fungerande form och naturlig
liinkning till konstlivet utanfGr
cyberrymden. Eit annat “pro-
blem™ dir att nitbaserade verk

gir att reproducera omedel-
bart och har dirmed litet viirde
pa konstmarknaden.

Men nu tror manga atl nét-
konsten dr pa vig in i en mog-
nadsfas, sirskilt med bred-
bandsutvecklingen fBr dirren.
Och di kommer de kommersi-
ella krafterna sfikerligen att
vakna.

ART NoDE pA Skeppsholmen
hade tidigt ambitionen att bli
en mitesplats [or konst i ny me-

din och arbetar aktivt med att
sl en bro mellan néiringslivet,
sambhiillet och kulturen.

For tillEllet hjalper denna
stiftelse  konstniren Henrik
Plenge Jacobsen att bli noterad
pa Nasdag-birsen med ett eget
varumiirke. De samarbetar
dessutom med ett biotech-fGre-
tag och forhandlar med Bred-
bandsbolaget om bidrag till de-
ras hemsida.

- Du maste skapa liv och in-
nehdill pa internet och dir har

konsten en viktig roll att spela,
siiger Mats Brodén, ordfdrande
L Art Node.

Aven CRAC tror att konst
kan bli "hardvaluta™ i framti-
den och bildar i host ett bolag
for att stirka medlemmarnas
legala status. Sa fort det hand-
lar om kommersiella produk-
ter ar det risk for att konstné-
ren forbrukas pi viigen.

Birgitta Rubin
birgittarubin@dn.se
08-738 2092
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"Agatha Appears". Bild av Olia
Lialina, Ryssland, pa utstaillning-
en "Electrohype 20007

Ingvar Sjiberg har dven till-
sammans med en forskargrupp
uppfunnit spelet “Brainball™,
diir en kula styrs av Alfa- och
Theta-vigor. <

De motsvarar olika nivier av
stress och den mest avslappna-
de spelaren vinner “Brain-
ball” finns i den svenska pavil-
Jjongen pa Expo 2000 1 Hanno-
ver, Utstéillningen har ko frdn
maorgon till kviill och har valts
till expons fJirde stirsta at-
traktion.

-1 den nyva ekonomin #r ideé-
er det mest virdefulla, Konst
kan bli rena hardvalutan och fa
tilltriide till styrelserummen,
siiger Ingvar Sjoberg.

I Malmé ligger Interactive

"O-tec”. Tore Nilsson stiller ut
pé Liljevalchs konsthall,

Institute | samma lokaler som
Malmis Hogskolas utbhildning
K3 - Konst, kultur och kommu-
nikation. Detta "Digitala Bau-
haus fGr 2000-talet™ striivar
fiven det efter ett mite mellan
den nya tidens multimedietek-
nik, forskning och konst. Hog-
akolan har med sitt kunnande §
digitaln produktionstekniker
gitt in i dver 40 konstnirliga
projekt | Sverige.

err av pEm ar “Electrohype
2000, en konferens och utstill-
ning med skandinavisk dator-
baserad konst. Arrangemang-
et den 25-29 oktober skall fGr-
hoppningsvis dterkomma och
fiven innehdlla wiblickar maot
det digitala konstlivet ute i Eu-
ropa.

- Det finns eft stort intresse
fir digital konst, men ingen
sjillvklar kanal for och kvalifi-
cerad diskussion om den. Déir-
for ville vi pbra Electrohype,
sfiger Anna Kindvall.

Inbjudna &r bland andra
Jodi.org, ett Konstnirspar som
har kultstatus | nva mediekret-
sar De utmanar datorns visu-
ella spritk och har (felaktigt)
rykte om sig att & webblisare
att krascha. Electrohype har
iven inbjudit den slovenske
niitkonstniiren Vue Cosic, som
anklagades for atf vara hncl!%:-
re niir han piratkopierade
kumenta X:s hemsida. |

I lera fall arbetar néitkonst-
nirerna dven som aklivistér.
med yvttrandefrihetsfrigor] i
centrum. Det gamla bﬂlth}i-

et har fera framstiende
Fortsittning pd sidan B 4



