KONST
VAD? Electrohype 2002. Ut-
stéllning av och konferens om
datorbaserad konst.
VEM? Medverkande konstnéa-
rer/grupper &r Laura Beloff &
Erich Berger (Finland/Oster-
rike), Magnus Wassborg, Li-
sa Jevbratt, Rikard Lund-
stedt, C. Anders Wallén,
Thomas Broomé (Sverige),
Andrew C Bulhak (Australi-
en), Ellen Roed, Gisle Froys-
land, (Norge), Federico Mue-
las (Spanien), Oncotype,
Subsilo, Dinesen, Christian-
sen (Danmark), Helen Evans
och Heiko Hansen (Frankri-
ke), Victor Vina, Paul Smith
& Vicky Isley, John F. Simon
Jr, Marek Walczak & Martin

~ Wattenberg (UsA).
VAR? Carolinahallen, Malmd
Konsthall, Rooseum, Filmsta-
den.
NAR? 23-27 oktober.
ELECTROHYPE? Att lyfta

fram och framja datorbaserad
konst.
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Dygnet Runt, 18 — 24 oktober 2002

Inslag i utstéllningen Electrohype:

1. Verket Spinne av Laura Beloff och Erich Berger (Fin-
land/Osterrike). Teknik: natverksbaserad ljudinstalla-
tion/skulptur.

2. Verket Twilight av Helen Evans och Heiko Hansen
(Storbritannien/Tyskland). Teknik: interaktiv installation
med néatverk av ljusdioder och ljud.

3. Detalj ur verket Fulhack/Dirtyhack av svensken Mag-

nus Wassborg.Teknik: dator/ljudinstallation med Ferbys.
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Konst som kraver mycket minne

B Spindlar som vaver virtu-
ella spindelnat, en meka-
nisk bar som blandar drin-
kar med utgangspunkt fran
dina hjarnvagor, ett data-
program som forvandlar di-

na ord till surrealistiska tex-

ter.
Det &r nagra av de dator-

baserade konstverk som in-

gar i utstdllningen Electro-
hype 2002, som invigs i
Malmé pa onsdag.

- | dag anvénder manga
konstnarer datorn som ar-

betsredskap, men det inne-

bér inte nddvandigtvis att
de gor datorbaserad konst,
sager Anna Kindvall, som
tillsammans med bland
andra Lars Midbge starta-
de den Malmdbaserade or-
ganisationen Electrohype.
FOr att konst ska anses

vara datorbaserad kravs in-
te bara att den tillverkats
med hjalp av en dator, utan

ocksa att den bara kan upp- :

levas med hjalp av en sa-
dan.

- Manga tror att det en-
bart handlar om bilder som
visas pa dataskarmar men
det kan lika ofta handla om
installationer dar datorn in-
te ens syns, sager hon.

Electrohype 2002 &r den
andra utstallningen i sitt
slag i Malmo. Den forra ar-

rangerades for tva ar sedan, :

och Anna Kindvall och Lars
Midbge &r redan igang med
planerna for en utstalining
2004.

Nyligen fick organisatio-
nen Electrohype 1,5 miljo-
ner kronor i bidrag fran stif-
telsen Framtidens kultur,

pengar som ska anvandas
for att etablera ett center
for datorbaserad konst i
Malmo.

- Det kommer bland an-
nat att innebara att vi kan
ordna fler forelgsningar och
utstallningar, kanske i en
egen lokal, sager Anna
Kindvall.

| &rets utstallning medver- :

kar sexton konstnarer/
konstnarsgrupper med sjut-
ton verk, som under sam-
lingstiteln Interplay (Sam-

spel/véxelverkan) visas i Ca-

rolinahallen i kvarteret S:t
Gertrud och pa Malmo
Konsthall. Fredagen den 25
oktober arrangeras en per-
formancekvall med den
brittiska konstnérsgruppen
Artificial Paradies pa Roo-
seum i samarbete med

Starfield Simulation. Tors-
dagen den 24 och fredagen
den 25 halls en konferens
pa temat “"Konst och mjuk-

: vara - mjukvara som konst”

i Filmstaden med forelas-
ningar av Olga Goriunova

© fran Ryssland, Josephin

Bosman, Holland, och An-
dreas Broggger, Danmark
samt nagra av de medver-
kande konstnarerna.

Vernissagekvallen ordnar
Smart Studio fran Stock-
holm en Brain bar pa Malmd
Konsthall dar en mekanisk
bar blandar drinkar anpassa-
de till besdkarens hjarnva-
gor. En mycket lugn besoka-
re far ett glas mjolk medan
en mer uppspelt person kan
rakna med nagot betydligt
alkoholstarkare.
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