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Ut ur datorn och ini rummet

Tvé dverstimulerade Furbie-
dockor, ett tvddimensionellt
musikstycke med utgangs-
punkt i dataspelet "Half-Life”,
en samling moduler som &ver-
vakar folks Internetsokningar.
Gemensamt for konstverken pa
Electrohype 2002 i Malmg, som
invigs i dag, ar att de ar skapade
med och drivs av datorer. Elec-
trohype ar Nordens forsta bien-
nal fér datorbaserad konst.

Magnus Wassborg kallar sin installa-
tion "Fulhack”. De tva napna Furbie-
dockorna, det vill siga dataprogram-
merade leksaksdjur som kraver stin-
dig uppmairksamhet av sin dgare for
att mad bra, ar ytterst kinsliga for ljud-
intryck frin omgivningen. En dator
tar upp ljud som dockorna sedan lag-
rar, repeterar och reagerar pa genom
rorelse eller tal.

—Jag har forsokt hitta deras svagaste
punkter utan att ge mig pa dem, berdt-
tar Magnus Wassborg.

Till slut blir Furbie-dockorna dver-
stimulerade och bdrjar upptrada allt
mer hysteriskt och bisarrt. Magnus
Wassborg vet inte sjilv exakt vad som
kommer att hinda, men han har sina
forhoppningar.

—De kommer att halla igang sig sjal-
va, de skapar en egen loop och har ett
litet rejvparty dér de dansar tills de fal-
ler ihop. Deras kommunikation kom-
mer forhoppningsvis bli virre och
varre, jag hoppas att talet blir simre.

Det finns trots allt hopp, i alla fall
for den minsta av de tvd dockorna.
Genom att besokaren anvinder sin
mobiltelefon kan han eller hon tvangs-
omstarta och “nollstilla” den.

Hackerkulturen fascinerar honom.

— Dir finns en extrem, svart kdrna
av kreativitet som nistan ir sjalvga-
ende. Det dr en intressant del av man-
niskan, besattheten pa en liten punkt.
Maiste man gora destruktiva saker for
att na den har punkten?

Electrohype ir ocksa en organisation
som bildades i Malmé 1999 av bland
andra Lars Gustav Midboe och Anna
Kindvall. Det hir dr den andra storre
utstallningen som arrangeras. Tack
vare ett bidrag pa 1,5 miljoner kronor
fran stiftelsen Framtidens Kultur kan
man nu starta landets forsta center for
datorbaserad, hogteknologisk konst.
Forhoppningen dr att man ska kunna
varva mindre utstallningar, som foku-
serar mer pa enskilda konstndrer,
med konferenser och foreldsningar.
Detta for att fora ut den datorbaserade
konsten, som det rader manga miss-
uppfattningar om.

—Manga tror att det handlar om 3D-
animeringar och digitala bilder. Men
vi visar bara icke-linjdra verk, som in-
te har nagon borjan eller slut och ser
olika ut varje gang man ser dem, sager
Anna Kindvall.

Ett exempel pa det dr spanskfodde
Victor Vinas installation "Flux”; 16
ladliknande moduler, sammanlin-
kade till en dator. Pa varje modul
finns en display som ger en ligesrap-
port frin Internet; slumpmadssigt ut-
valda sokord, smakprov pa vad folk
soker efter i detta nu. "Hollywood”,
“mushroom growing”, "sexhotel” och
“food” flimrar forbi. Genom att rora
en modul fir betraktaren en siffra pa
hur ménga som sokte pa det ordet.

— Det som ar intressant ar att inne-
hallet i det har verket alltid reflekterar
nutiden, siger Victor Vina.

Andra exempel dir askidaren blir
delaktig i konstverket ar C. Anders
Walléns video "Jour et nuit” (Dag och
natt) och Richard Lundstedts "Sound
Room”. Ndr man ndrmar sig Anders
Walléns videoprojektion flyr perso-
nen pa duken darifran. Till hans for-
vaning har de som sett filmen tagit il-
la vid sig.

— Jag trodde aldrig att folk skulle
kidnna sig sa forodmjukade av en vi-
deogubbe. "Jour et nuit” tycker jag ar

VIDEOKONST. 16 konstnirer/konstnérsgrupper stiller ut datorbaserad konst pa Electrohype i Malmé. C. Anders Wallén deltar
med videon "Jour et nuit”.

Magnus Wassborg manipulerar gulliga Furbie-dockor i sitt verk "Fulhack”.

en bra metafor for konstnarens arbe-
te, ett arbete som aldrig syns. Det aren
process som pagdr dygnet runt.

1 ”Sound Room”, som himtat inspi-
ration fran dataspelet "Half-Life”, later
Richard Lundstedt askadaren styra sig
fram genom ett digitalt landskap med
hjalp av en joystick. 36 toner finns ut-
placerade, som ljuder nidr man nar-
mar sig.

—Man navigerar i musikstycket. Det
ar som ett tvadimensionellt musik-
stycke dar man sjdlv bestimmer vil-
ken riktning musiken ska ta, sager Ri-
chard Lundstedt.

"Ut ur datorn och in i rummet”, da-

" torprocesser som lyfts ut och placeras

i gallerirummet — s vill Electrohype
sjdlva beskriva den rdoda traden i ut-
stallningen. Och poangterar samtidigt
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Electrohype 2002

» Nordens forsta biennal for datorbase-
rad konst. Arets tema dr "interplay”,
samspel och vaxelverkan mellan datorer
och mjukvara, konstverk och besdkare.
» 16 konstnarer/konstnérsgrupper fran
bland annat Sverige, Australien, Spani-
en, England och USA stiller ut sina verk
pa Carolinahallen och i Malmd Konst-
hall. P4 torsdag och fredag hélls en kon-
ferens med temat "Konst och mjukvara
—mjukvara som konst” pa Filmstaden.
Pa fredag klockan 20.30 genomfér den
brittiska konstnarsgruppen Artificial
Paradises en performance pa Rooseum.
» Electrohype har vernissage i dag och
pagart o m sondag.

att detta inte dr nagon intern angeld-
genhet for teknikfreaks.

—Det kan tyckas att den dr smal, men
inom vart falt finns det stor variation,
siger Anna Kindvall.
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