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Vitala intryck pa Electrohype 2002

Mangder av idéer och problem
som upptagit konceptkonsten
far eleganta och lekfulla [6s-
ningar har, skriver Jonas Eller-
strédm som fortjusts av Electro-
hype 2002, en kortlivad utstall-
ning av datorbaserad konst i
Malmé.

\ konst

ELECTROHYPE 2002
Datorbaserad konst
Carolinahallen & Malmao
konsthall till och med 27 oktober

Nir synthesizern, det elektroniska
klaviaturinstrumentet, forst dék upp
i popularmusiken pa 197o-talet sags
den som en dagsldnda, en skojig upp-
finning som man kunde dstadkomma
markliga ljud pa. Den spelades i alla
fall pa traditionellt sdtt; det var forst
med trummaskinernas och sequen-
cerns ankomst som den verkligt hetsi-
ga debatten flammade upp mellan de
som forsvarade "riktiga instrument”
och de som havdade att musik gjordes
bittre av maskiner.

En liknande motsittning har i och
for sig linge funnits inom konsten
mellan 4 ena sidan traditionella tekni-
ker och 4 den andra foto och film. Det
faktum att kameror handhas av mén-
niskor har riddat 6ver dem pa den
"riktiga” konstens sida dven om man
behovt konstruera begrepp som
"konstnarligt fotografi” och "videoin-
stallation”. Vad galler musiken kan
nog de flesta i dag halla med om att
den vitaliserats av maskinerna och att
de dystra profetiorna om "omainskli-
ga” produkter inte slagit in. Nagon
motsvarande  fruktbar  brytning
mellan gamla och nya former har inte
riktigt agt rum inom konsten, men i
basta fall ar det dags nu nér datorerna
gorsittintag pa bredare front.

Pa utstillningen Electrohype 2002 i
Malmo, den andra biennalen fér da-
torbaserad konst, visar 17 konstndrer
och konstnirsgrupper fran tio linder
verk som ar gjorda for och med dato-
rer - alltsd inte med datorteknik som
extra krydda i ett traditionellt
sammanhang, utan ren datakonst.
This is hardcore, kunde man parafra-
sera. Och det ar framfor allt bra, lat det
std klart med en ging — var och en
med det minsta intresse fér konstens
utveckling som har tillfalle bor se
Electrohype, som visas skamligt kort
tid, till och med sondag, och som dren
friskare, roligare, visuellt och intel-
lektuellt spanstigare utstillning an
jag sett pa lange.

GOR-DET-SJALV-ANDA. Man kan faktiskt hitta klassiska hantverksideal hos de konstnérer som idag arbetar med datorteknik.

Konstnidrerna lyckades aldrig dra
fordel av videons rotter i popkultu-
rens snabba flode av bilder, idéer och
tekniska grepp. Snarare vinde man
sig bort darifran och féljden har blivit
alla dessa urtrista amatorfilmer som
flimrar fram 6ver skdrmar i hérn av
utstdllningslokaler. Det ar faktiskt
svart ta sig forbi sina vilgrundade for-
domar och uppticka de bra saker som
naturligtvis finns, ex vis Meta Isaeus-
Berlins lilla interior som just nu visas
pd Dunkerska. Motsvarande skam-
kinslor och kulturella pretentioner li-
der uppenbarligen inte datakonstna-
rerna av — att ett verk ser ut som ett
TV-spel eller enjittelik skirmslackare
bekymrar dem inte det minsta. Dar-
med inte sagt att installningen till tek-
niken ar okritisk, som exempelvis
Magnus Wassborgs subversiva hack-
er-ingrepp i ett par datoriserade lek-
saksdjur visar.

Lite grovt kan man dela upp verken i
tva grupper: de som kor av sig sjdlva
och de som sitts igang av eller ar bero-

ende av mansklig medverkan. Ett typ-
exempel pa den forsta gruppen skulle
vara amerikanen John F. Simons
skdrm, infattad i vitt trd och lyft upp
pad vdggen som vilket traditionellt
konstverk som helst. En process pagar
pd skidrmens yta, uppdelad i 32 ganger
32 rutor, i vilken alla méjliga varian-
ter av férdelning mellan svart och vitt
visas. Det ror sig inte om ett kretslopp,
permutationerna ir alldeles fér
manga - detta dr ett verk i stindig for-
andring och som till och med innehal-
ler fler bilder 4n nagon enskild dgare
kan komma att se — det tar program-
met hundratals ar att visa alla bilder
som ryms pa 32x32 rutor utan halvto-
ner. I all sin enkelhet visar maskinen
med bedévande kraft att mangden bil-
der dr outtémlig — att konsten inte ar
dod.

I den andra gruppen verk faste jag
mig vid Rikard Lundstedts digitala
landskap, som besckaren styr sig
fram genom med en joystick, i rikt-
ning mot de olika toner som ljuder i
den svartvita virlden. Varje vandring,

varje lek med tekniken blir en kom-
position — helt plotsligt tycks en gam-
mal konstteoretisk kapphast som
gransen mellan dskadare och verk
och maijligheterna till interaktion
dem emellan hafittliv. An mer mang-
fasetterat blir spelet mellan mianniska
och maskin i Marek Walczaks och
Martin Wattenbergs “Apartment”
som bygger pa idéhsitorikern Francis
Yatesidéer om hur vara miljoer avspe-
glar var personlighet.

De fraser eller nyckelord som en an-
vandare viljer att skriva in i program-
met skapar en arkitektritning av en
ligenhet dt henne, en ligenhet dar
fordelningen av ytor mellan olika
rum och deras utformning dr bero-
ende av ordens semantiska innehall
och dir naturligtvis ingen lagenhet ar
den andra lik — eftersom ingen manni-
ska dr den andra lik. Omigen astad-
kommer maskinen med enkla medel
en oerhért effektiv demonstration av
manskliga varden.

Faktiskt — mangder av idéer och pro-

Helsingborgs Dagblad, 26 oktober 2002

Foto: ELLEN RGEDS, Norge, "Feedback”

blem som upptagit konceptkonsten
far eleganta och lekfulla losningar pa
Electrohype. Slump, simultanitet,
samverkan mellan olika uttryck som
bild och ljud - allt finns har, konstrue-
rat av konstndrer som i grunden arbe-
tar efter det mest klassiska hantverk-
sideal: att gora allt fran grunden. Att
skriva program, att koppla sladdar, att
vilja form och firg it vad som visas pa
skarmen/projektionsytan — kanske ar
det just denna gor-det-sjalv-anda som
ger ett sd oemotstandligt vitalt in-
tryck. Passa pa att se datorkonsten nu,
innan etablissemanget slar klorna i
den!

Jonas Ellerstrom



