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Kritisk
computer-
kunst

Malme har
gennem nogle

ar dannet rammen
om Nordens eneste
biennale for com-
puterkunst, Elec-
trohype. Folkene
bag har udvidet
og netop dbnet

et permanent
udstillingssted

Computerkunst

Af CECILIE HOGSBRO
OSTERGAARD

Electrohype-ROM er det
forste sted i Norden, som kun
er beregnet til fremvisning af
'databaseret og hejteknolo-
gisk kunst’.

Man har dog valgt at indvie
lokalet med en ’lo-tech’ ud-
stilling, som galleripasseren
kaldte det, da undertegnede
var forbi. Det drejer sig vel at
merke ikke om kuglerammer
og regnestokke, men om 10
Spectrum ZX fra starten af
1980’erne installeret i kom-
plet opsetning med tv-moni-
torer, kassettebandoptagere
ogdethele.

De smi sorte keyboards
med den hippiehyggelige,
Apple-agtige regnbueorna-
mentik og de gamle Sony- og
Goldstar-tv i krom, sort og
hvidt udger i sig selv en bade
cool og nostalgisk installa-
tion.

Konverserende aspekt

Spectrum ZX kom med sin
imponerende hukommelse
P 48 K pd markedet 119082 og
fik abnet ballet for de person-
lige hjemmecomputere. Den
personlige computer varibe-
gyndelsen primart egnet
som legetaj og kunne forefin-
des i de mest veludstyrede
barnevarelser.

Selv. om de 25-35-drige
Electrohypere derfor mulig-
vis samler pd gammelt tekno-
logidesign af sentimentale
arsager, og bla. har en fin
samling Mac Classic stdende
ibaglokalet, s er intentionen
med Spectrum ZX-installa-
tionen hverken museal eller
historiserende.

Tveertimod. Bag arrange-
mentet star det belgisk-hol-
landske par Joan Heemskerk
og Dirk Paesmans, ogsi kal-
detJODI,der harenmereide-
ologisk tilgang til teknologi-
en. JODI er fascineret af pro-
grammeringssproget BASIC,
som man matte tilegne sig for
overhovedet at kunne anven-
de Spectrum ZX.

BASIC gav naermest direkte
adgang til computerens hu-
kommelse og udgjorde en
form for »abent hardware,
som JODI siger. Det er dette
sakaldt konverserende aspekt
ved BASIC,somJODIer inter-
esseret i.

P4 udstillingen har de pro-
grammeret 10 sma, primitive

loops, som det stir publikum
frit for atredigere i, somde vil.

Den heflige, men dynami-
ske konversation og den heje
grad af interaktion mellem
bruger, software og hardware
er ellers gaet tabt i de moder-
ne programmeringssprog og
overservicerende interface-
designs.

Internet er heller ikke s
lofterigt og demokratiseren-
de et medie laengere, efter de
sdkaldt kompilerede koder
som Java og Flash har aflest
den mere folkelige fortolk-
ningskode html. Hvor man
normalt kan fa adgang til ko-
den bag en html-baseret
hjemmeside, er det stort set
umuligt for uindviede at fa
indsigt i og kopiere struktu-
ren bag en Java-programme-
ret side.

Computere er nok blevet
fantastiske til konversere
brugeren pa interfaceniveau,
men talestremmen er i JO-
DI'sejne blevet mere og mere
monologisk. Jodi finder ud-
viklingen problematisk, for
»kode er magt« ogisidste en-
de er vi derfor alle udleveret
til Microsoft og Sony.

Pavirkning

Nér man stir i Malme og
programmerer et punkt til at
@ndre retning og hastighed
pa en monitor, feler man sig
maske hverken sarlig magt-
fuld eller frigjort, men set
rent billedligt er handlingeni
JODI's gjne altsa ganske de-
mokratisk.

JODIer med den lille instal-
lation med til at vende begre-
bet brugervenlighed og inter-
aktivitet pa hovedet. De ikon-
baserede graenseflader, der i
sin tid skulle demokratisere
computere i brugervenlighe-
denshellige navn, var,oger for
demat se med til at ege afstan-
den mellem kode og indhold,
overflade og dybde, hvilket
altsd har givet et vist spillerum
for forskellige former for
magtudevelse. Et brugerven-
ligt og et reelt interaktivt sy-
stem er for JODI et feed-back-
system, der gor det muligt for
os at pdvirke computerens
made at pavirke os pa.

Nér JODI vil age bevidst-
heden om, hvad interaktivitet
egentlig daekker over, er kri-
tikken ikke bare rettet poli-
tisk mod softwaregiganterne,
men lige s meget mod den
Internet-kunstscene, JODI
selverendel af.

Pga. af den heje tekniske
specialisering har computer-
baseret kunst tendens til at
lukke sig om sig selv i sma,
lukkede lejroffentligheder.
Projekter som JODI's oginiti-
ativer som Electrohype vil
forhdbentlig vare med til
fremover, at fi kunsten og
computerne til at interagere
og konversere mere levende
med sit publikum.

kultur@information.dk

M Jodi-10 programswrittenin
Basic 1984. Electrohype-ROM
Rooseum Center for Contem-
porary Art i Malme. Indtil 19.
juni.
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