Lars-Gustav och Anna framfor
nagra inklddda polygoner.

"Man kan ju
faktiskt avlyssna
en bildskidrm och
se vad folk
skriver.” Lars
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— Vi var ju tvungna att ha ett namn,
nar vi skulle séka pengar, sager Lars. Sa en
morgon nar jag var lite sémnig sa sléngde jag
ur mej att vi kan val kalla det Electrohype
2000. Anna protesterade: "nej, det later som
en dammsugare”. Men nu tycker jag att vi
inte hade kunnat heta nagot annat.

Lars Gustav Midbge och Anna Kindvall &r
drivkrafterna bakom Electrohype, en biennal
for datorbaserad konst. For den fordomsfulla
och oinsatta (som jag) later datorbaserad
konst ganska trist. Lite flimrande skarmar,
obegripliga saker och sladdar. Men sa &r det
inte alls. Lars och Anna visar nagra exempel
fran Nordic Interactive-konferensen i
Kopenhamn for ett &r sedan. Laura Beloff
(Finland), Christopher Lindinger och Robert
Praxmarer (Osterrike) bidrog till exempel
med en voodoodocka, som man stack nalar
i, varpa en forbannelse skickades till en
slumpvis utvald person (som hade anmalt sig
frivilligt). Offrets dator fick ett tillfalligt "stille-
stand”, och offret fick se en bild pa den som
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sticker nélen i dockan. Interaktivitet, s& som
jag inte har tankt pa det forut.

Anna: Ofta ser man inte ens att det finns
en dator med i bilden. Det kan vara en
installation i ett rum, det &r bara det att det
stér en dator i ett hérn och styr det hela.

Lars: Vi definierar datorbaserad konst som
konst som inte kan visas p& annat sétt an
med hjélp av en dator. Det utesluter till
exempel 3D-animeringar, allt som kan ldggas
ut analogt, som kan visas genom video, eller
genom att man skriver ut en bild. Allt man
kan plocka ut fran datorn.

Finns det inte en risk att man fokuserar
for mycket pa listiga saker man kan gora
med tekniken, sa att idéerna blir lidande?

Lars: Vi har sett manga séna projekt. Det
finns de som kanske har en véldigt god idé
fran borjan, men graver ner sig i tekniken s&
den tar 6verhand. Sen finns det de som har
véldigt goda idéer, och nagon vision om hur
de skulle |6sa det tekniskt, men inte riktigt
far till det. Vi siktar pa mellanlaget.

Anna: Det viktiga for oss ar att det finns
en konstnarlig kvalitet i verken.

Lars: Det intressanta &r motet mellan kre-
ativitet och teknologi.

Vad ir bra datorbaserad konst? Bist
just nu?

Lars: Det som fungerar bra i motet med
betraktaren. Och samtidigt star sig. Ett av
mina favoritverk ar Magnus Wassborgs
installation Plan B. Han upptéckte av en
slump att datorns harddisk genererar en
radiosignal, som billiga klockradior ar bra pa
att fAnga upp. Installationen ar tre harddiskar
som star och jobbar, och radioapparater som
fAngar upp signalerna och ger ifran sig ljud.
En superenkel 10sning.

Anna: Kanske inte jattelattillganglig...

Lars: Men man blir glad nar man ser den!
Och sen borjar man tanka pa hur mycket
radiofrekvens det finns runt om oss i var till-
varo. Man kan ju faktiskt avlyssna en
bildskdarm och se vad folk skriver.

Ni har precis fatt 1 500 000 kronor av
Stiftelsen Framtidens kultur. Vad ska ni
gora med dem?

Lars: | tva ar har vi haft den vanliga
arbetsmetoden for kulturprojekt, det vill saga
lite frilansjobb, lite a-kassa, lite pengar fran
nagot projekt har och dar. Nu kan vi 4 lite
mer kontinuitet i var verksamhet. Vi ska eta-
blera Electrohype Center och kommer att

kunna &gna mer tid at att se vad som hander
inom den har konstformen, kunna géra fler
mindre projekt, kanske en bredare presenta-
tion av en konstnér, forelasningsserier.

Har ni sékt pengar av Microsoft?

Lars: Infor den forsta utstaliningen var vi
valdigt pa IT-foretagen. D& upptéckte vi vil-
ken marklig situation vi var i. De som tradi-
tionellt finansierar kultur sa "ni kan sakert fa
pengar av |T-féretagen”. Och IT-féretagen sa
"vad4 konst och datorer” — de sponsrar fot-
boll och opera, "det gillar folk, dar lagger vi
pengar”. Jag tror vi sokte allt fran Kjell & Co
till Apple... Vi fick inte en spann nanstans.
Har ni datorfria dagar?

Lars: Vi har varsin kolonilott, hundra meter
frAn varandra. D4 pratar vi aldrig jobb. D& ar
det bara mordarsniglar och var det ar bast
att ha potatis som galler.

Electrohype 2002 ager rum fran den 23 till 27 oktober.
Utstdliningen, dar sexton konstnérer fran Norden och
ovriga varlden medverkar, visas i Carolinahallen, i kvar-
teret S:t Gertrud i Malmé, samt i Malmé Konsthall. |
samband med utstéllningen anordnas en tvadagars
konferens pa temat Art and software - software as art.
Mer information finns p4 www.electrohype.org
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