Torsdag 24 oktober 2002 Norra Skane

Kulturredaktor: Mikael Ankarvik
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Vénster dverst: “"HellHunt”, mjukvara som analyserar bilder pa Internet i jakt pa dolda pentagram, av Thomas Broomé.
Hoger dverst: “Sound Room”, interaktivt ljudlandskap, av Rikard Lundstedt.
Vaster ovan: “Feedback”, interaktiv rumsinstallation, av Ellen Reed.
Hoger ovan: "System 1.6", ljudinstallation med digitala organismer, av Paul Smith och Vicky Isley.

D Carolinahallen och Malmo Konsthall
D 23-27 oktober

SExton konstnirer fran tio
olika linder deltar i Electro-
hype 2002, biennalen for dator-
baserad konst som dppnade pa
onsdagen i Malmd. P4 Carolina-
hallen intill Konstfrimjandets
lokaler pa Ostergatan och i
Malmo konsthall visar de unga
konstnirerna pd hur innovativt
och fantasifullt konst och tekno-
logi kan forenas.

I dag torsdag 24 och i morgon
fredag 25 oktober hdlls dessutom
pé Filmstaden en konferens med
foreldsningar och paneldiskus-
sion under rubriken "Konst som
mjukvara och mjukvara som
konst”. Dar medverkar kritiker
som foljer utvecklingen inom
den datorbaserade konsten och
konstnirer som programmerar
egen mjukvara eller arbetar till-
sammans med programimerare.
En performancekvill pa fredag
pa Rooseum med den brittiska
konstnirsgruppen Artificial Para-
dises ingir ocksa i biennalen.

Spretig och hopptull Electronype

» Datorbaserad konst pa fem dagars biennal i Malmo

Musik med DJ Frans Gillberg och
barservering skall bidrag party-
stimning pa fredagskvillen.

Datorbaserad konst. Det kan
lita trakigt, speciellt om man
tror att den ar bunden till data-
skdrmens bildyta och dr lika med
elektronisk bildkonst av det slag
vi tidigare kiinner genom video-
mediet.

Att detta inte riktigt stimmer
visar de nu utstillda konstverken
pd. De interaktiva mojligheterna
gOr att man kan se vissa av dem
som utlopare till dataspelen -
som vi hittills kinner dem. Men
framforallt blir man uppmark-
sammad pd hur méingfacetterat
och infallsrikt dataprogramme-
ring, interna processer och it-tek-
nologi kan gestaltas i konstnar-
liga uttryck.

Rorelse och, i ndstan samtliga
fall, Jjud ar viktiga komponenter.
Hur rérliga foremal av robotka-
raktdr kan anvidndas i datapro-

grammerad konst fir man dock
inte se mycket av hdr. Magnus
Wassborg installation med sma
dockor och laptop ger i alla fall
en skojig antydan dt det héllet.
Den nipna lilla dockfamiljen har
inbyggda mikroprocessorer som
gor att de kan gestikulera, himla
med égonen och sluta dem nar
det sprikliga informationsflodet
de matas med minskar.

Framforallt kan Wassborgs
dockor tala. Fran bérjan inte alls.
Men i takt med inldrningspro-
cessen okar dockornas formaga
succesvit att bilda ord och
meningar. Vad de pratar dr svdrt
att forutse. Det ryktas att sddana
hér rara tingestar dr forbjudna i
USA eftersom man fruktar att de
kan anvindas externt som spio-
ner. . .

I det finsk-Osterikiska paret
Laura Beloff och Erich Berger
verk i Malmo Konsthall gestaltas
anknytningen till webstruktur

med stora spindelliknande
skulptura tingester. Amerikanen
John F Simons sma datadisplayer
ar mer bildlika. De tillverkas i
numrerade upplagar och kan
képas styckevis. Med paneler av
farger eller svartfvitt rutnit
dskadliggors praktiskt taget
odndligt variabla méjligheter att
skapa figurer eller fairgkontras-
ter.

Flera av verken inom Electro-
hype 2002 gor betraktaren till en
interaktiv medskapare. Dar finns
till exempel ett det danska kol-
lektivet Oncotype, Dinesen, Sub-
silo och Christiansens installa-
tion Rekyl dér en stor projektion
rullar fram uppgifter om lev-
nadsforhdllanden, vanor, brott,
sjukdomar och praktiskt allt som
kan bli foremal for statistiska
undersokningar. Via en mikrofon
kan besokaren fa kontakt med
nagon de minniskor som doljer
sig bakom dessa mastigt ano-
nyma uppgifter. Hojta till i

micken och pd duken uppenba-
rar sig kanske en dansk kvinna
som berdttar om bakgrunden till
sin skilsmassa.

Det spretigt experimentella
tycks vara en del av datakonstens
natur. Det kan ta sig ofullgdngna
och trevande uttryck, men fram-
forallt ar det som visas i Malmo
spinnande och det pd ett 6ver-
raskande positivt satt. For min
del upplever jag en speciell fas-
cination infér projektet att
omvandla sprik, ord och text till
form och bildmaissiga konnota-
tioner - och tvirtom.

Amerikanerna Marek Walczak
och Martin Wattenbergs inter-
netstyrda projektion Apartment
antyder nagot i den viagen. Och
ir det nagot som datorkonsten
visar pd dr det mojligheter — det
verkar onekligen hoppfullt.

Ake Holmqvist



