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Smilende vibrationer

[Digital kunst] etectrohype 2000 i Maime
byder pa den hidtil sterste udstilling af
databaseret kunst og stir som arranger af den
ferste konference om en ung kunstform, der
udvikler sig dag for dag. Er man til digital
kunst, er Malme stedet de naste fire dage.

ldrig for har sd
mange euro-
pxiske digi-
tale  kunst-
vaerker va-
ret i stue
sammen. Og de snakker hejt
og i munden pa hinanden.
Nogle varker beder publi-
kum om at aktivere dem med
musen, og andre vil have gx-
sterne til ar satte sig pd dem,

TOMGANG, Her er svenskeren
Johannes Nyholms to venner, der
farer en samtale om lidt af hvert
og ingenting fra hver sin
15-tommer skaerm, Installationen
er computerstyret, sd publikum
kan holde hendeme i lommen og
blot bruge gjne og erer.
Handerne kan eventuelt bruges til
at holde sig pd maven af grin over
de absurde samtaler, der opstir
nir de to computeranimerede
portrtter kommunikerer pd den
sareste vis,

for der sker noget.

Det sidste halve dr har en
lille gruppe af digitale kunst-
nere og deres gode venner
knoklet pid for at skabe pro-
jektet Electrohype. Milet var
at fi sat fokus pd den digitale
kunst. Det bliver nu gjort
med et omfartende arrange-
ment, der er en kombination
af flere fysiske udstillinger,
en udstilling pa nettet og en
bide fysisk og virtuel konfe-
rence om digital kunst. Elec-
trohype er undervejs ogsi ble-
vet til et nordisk samarbejds-
projekt, som har opniet stot-
te fra det danske kulturmini-
sterinm, Kultur Malme og
Nordisk Kulturfond.

sDet er forste gang, at der
bliver fokuseret si meget pi
den digitale kunstform. Vi
regner med, at Electrohype
kan udfylde det tomrum, som
den digitale kunst hidtil har
eksisteret i, og at det kan bli-
ve fundamentet for den vi-
dere udvikling af digital
kunste, siger Magnus Thure
Nilsson, der er udstillingens
talsmand.

Smilende vibrationer
Den digitale kunst fornyer sig
konstant, men har ndet et
punkt, hvor man groft set kan
inddele den i tre hovedom-
rider. Kunstveerker som kun
eksisterer pd nettet, installa-
tioner der er styret af datapro-
grammer, og cd-rom-produk-
tioner der oftest mikser bil-
lede, lyd og tekst.

En del af vierkerne opleves
ved at publikum klikker sig
rundt i et skermbillede med
musen, som under alminde-
lig netsurf. Men overraskel-
serne her er noget storre og
tankerne bag de digitale funk-
tioner noget dybere end pa de
fleste hjemmesider pd nettet.
En helt anden type veerk stir
Karin Sendergaard og Kjell
Yngve Petersen for. De er fra
Danmark og tidligere med-
lemmer af teatret Boxiganga,

De har skabt en installation
med to interaktive stole, som
man ved at sette sig i og pla-
cere hovedet i en lysende kup-
pel fir chancen for at opleve
de vibrationer, et smil kan ud-
sende,

Udstillingens mest humori-
stiske indslag stir svenskeren
Johannes Nyholm for. Han
har optaget to af sine venners
dagligdagssamtaler, som de
har fort - men ikke med hin-
anden. $4 har han animeret
fotografiske portratter af de
to, sd det ser ud som om de
taler. Dernaest har han pla-
ceret dem i hver sin 15-tom-
merskarm. De bindede sam-
taler har han forbundet til
hinanden, si det virker, som

VIBRATION OF SMILES. De to lysende akrylstole, hvorfra man kan videresende vibrationeme fra sit
smil, er lavet af Karin Sendergaard og Kjell Yngve Petersen fra Danmark. Har man forst placeret
hovedet i kuglen, er det let at lade sig suge ind af munden i den anden ende. En underlig form for
sansende kommunikation. Kunstnerparret har ogsd det interaktive mebel: Mirreccophone med pd
udstillingen | Malma.

om de to taler med hinanden.
Det giver en fuldstaendig ab-
surd sortsnakkende samitale,
der aldrig stopper medmin-
dre, nogen hiver stikket til
computerne ud.

De hemmelige netsider

Electrohypes  udstillingsdel
prasenterer omkring 25 af de
for tiden mest hippe og inter-
essante  europaiske  digi-
kunstnere. Arrangererne har
sogt i miljeet efter kunstner-
ne ofg i sommer medie de
Adam Riishede pd Designsko-
lens afgangsudstilling i Oks-
nehallen i Kebenhavn. Han
deltager nu ogsa pi udstillin-
gen i Malme med sit afgangs-
projekt, der er en cd-rom-pro-

duktion, som bestir af musik
lagt i slejfe og fotografier ta-
get af ham selv om natten,

sMit projekt er et bud pi en
avanceret interaktiv musikvi-
deo, som den kunne se ud,
hvis musikbranchen tog ide-
en tl sig:, siger Adam Riis-
hede, der oplever, at kun gan-
ske f kender til eksistensen
af den digitale kunst.

wDer findes en del interes-
sante ting ude pd nettet, men
der er ikke ret mange, som
ved, hvor man finder dem.

Denne her udstilling er et sJeg kender flere som er an-
Electrohype 2000 i Malme
R et aie . L TN nasl

godt display for den videre
udvikling af digital kunsts, si-
ger Adam Riishede.

Han er et eksempel pd en
grafisk webdesigner, der be-
vaeger sig ud i det kunstne-
riske vand - men ofte sker det
ogsd, at de digitale kunstnere
bliver headhuntet af [T-firma-
er pi grund af deres store vi-
den og evne til at tenke origi-
nalt. Da der sjzldent er penge
i at lave digital kunst, er livet
som webdesigner en mide at
overleve pi for kunstneren.

8500, Blltprs 180k

Random Dance
Random Dance Company
Skines Dans Teater ki, 19-22

niys forestilling er der fi
nes Dans Teater fra kl. 22 til 01

med al, musik og digital kunst.

TILGAENGELIG KUNST.
Den digitale kunstform ger det
muligt for alle at komme |
nerheden af et stykke kunst
En enkelt surftur pd nettet kan
goere selv den fattigste
studerende til kunstsamler, Det
er bare om at fi fat | de
hemmelige kunstlink. Men
ensker man | stedet et fysisk
vark | handen, kan man for
bare 160 kroner blive
indehaver af et originalt
kunstvaerk | form af en
engangs cd-rom. Cruppen Van
Gogh, der er et forum for
lydkunst, har skabt dette vaerk,
der prismassigh befinder sig |
discountklassen. Cd-rom’en
indeholder 12 passages, hvor
forgengelighed er temast. |
de 12 passager introduceres
kunstvaerkets ejer for sd
forholdsvis abstrakte ting som:
tidens gang, fygtighed,
hukommelsessvigt, livets
forleb og lydens hendeen. Det
ultimative eksempel pd
forgengelighed Fir man, nir
cd-rom,en slutter efter 15
minuttess forhdbentlig intens
lytning. For sd bliver varket,
cd-rom’en, tilintetgjort. Tilbage
er kun lytterens egen
efterklang. Cd-rom'en kan
bestilles pd: www.SoundArt.dk

sat pid kontrakter i IT-firmaer,
hvor de har en aftale om at
holde i tre mineder om
dret, 53 de der kan lave deres
egne produktioners, siger den
norske kunstner Kristin Ber-
gaust,

Den digitale
kunsts fremtid

Pa Electrohypes tredages kon-
ference, maodes en blanding
af omkring 70 professorer,
undervisere og kunstnere,
som skal diskutere de mere
teoretiske aspekter af den di-
gitale kunst, Underviser Bjern
Fritz arbejder pd et speciale
om den digitale kunst og er
ansvarlig for konferencen.
Han fortaller, at der er man-

ge ting ved den digitale kunst,
som ber afklares. Og giver ek-
sempler pd nogle af de sporgs-
miil, konferencen skal disku-
tere.

Wi skal for eksempel dis-
kutere, hvordan man bevarer
den digitale kunst for efter
tiden, og hvordan man pris-
sartter of handler med denne
serlige kunst. Det er forste
gang, at der bliver taget en
kvalificeret diskussion om di-
gital kunst, og derfor er der
mange dbne sporgsmils, for
klarer Bjern Fritz.

GrrTE BissE BERTELSEN

gitte. bisse@pol.dk
www.Electrohype.org

MUSIKVIDEO. Adam Riishede er grafiker, uddannet fra Danmarks Designskole. Hans vaerk hedder "Nigth
Organ’, og er en ®stetisk smuk opbygget cd-rom, der indbyder til at gd pd opdagelse. Produktionen kan ses som
et bud pd en interaktiv musikvideo. www.dk- designskole.dk/afgang00/html/navi/qrst/q133rii htm
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