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Billiga effekter far trada tillbaka for mer genom-
trangande upplevelser nér digital konst visas
runt om i Malmé

Ay
MANS HOLST-EKSTROM

et dr litt att missa skripet. Vid sidan av in-

gangen till Kajplats 305 i Malmd hamn star

en monitor utslingd. Over den svarta skiir-
men passerar texten "Skiink en slant till musikern”.
Opyntad, simpelt gréin som pé en urdator. Fran hog-
talare hors siing och prat frAn en medlem av gatu-
musikernas proletariat. De som brukar kallas hem-
losa. Framfor stdr en kaffemugg av ndgot engéngs-
material. | den ligger slantar. Alexei Shulgins verk
férenar det som nu ir vardagshdgteknologi med en
urildrig form av interaktion, den mellan tiggare och
villgorare. Genom en enkel sammanstillning av
viilbekanta monster, oviintad teknik, och misér
dstadkommer Shulgin flin och eftertanke.

Shulgin ér en av konstniirerna i "Electrohype
2000", en substantiell presentation av "konst i den di-
gitala sfiren”. Electrohype ér utstillningar i rummet
och pd niitet, dansférestillningar, seminarier och fo-
redrag. "Electrohype Space” kallas utstiiliningen med
ett tjugotal konstniirer fran olika linder som presen-
teras pi Kajplats 305, p4 Galleri Rostrum och i Stads-
biblioteket i Malmé den 25-29 oktober.

Den hemlGsa datorn vid dérren i kajplatslokalen tar
upp en linje i "Electrohype Space”. Den innebiir re-
lativt enkel bildskiirmsgrafik - snarast ett av-
stindstagande frin avancerad 3D-teknologi - i
kombination med intelligenta koncept, inte sillan
humor och fysiska situationer. Billiga effekter far
triida tillbaka for mer genomtriingande upplevelser.
En sadan dstadkommer Mattias Karlssons myck-
et konkreta bruk av orden. Pi en skirm syns ett vitt
ark med en enkel text som uppmanar oss att bliddra
vidare. Med ord i olika konfigurationer - oftast svar-
ta pd vitt, ibland rérliga - har Karlsson skapat en se-
rie pregnant poetiska utsagor som fritt viixlar mel-
lan det romantiska och det politiska. Pa en sida finns
en liten fyrkant nere i viinstra htrnet. Innanfér den
svarta konturen viixlar den hela tiden fiirg. Liings de
fyra sidorna stir: "sverige™- "finns"- "inte”- "ling-
re”.
Vue Cosic frin Slovenien arbetar bland annat
med det dlderstigna bildskiirmsspriket ascii. Med
hjilp av det kunde man fére dagens sofistikerade
datorgrafik skapa bilder uppbyggda av skiirmens
olika tecken; rasterpunkterna ersatta av plus, punk-
ter, dollartecken etc. Cosics "ascii history of moving
images” iir en filmhistoria som vem som helst kan
plocka hem Gver niitet. Sjiilv klickar du dig fram till
klipp frin Lumiére, Eisenstein, King Kong, Star

Trek, Blow Up, Psycho och Deep Throat - ett lika
personligt som genialt urval. Du dras ocksa aktivt in
i verket, men utan att Cosic tar i. Den primitiva gra-
fikens grova raster gor att bilden ibland upploses.
Du méste std pd riitt avstind fér att uppfatta den.
Och du maste egentligen redan kiinna bilden. Den
stora apan och flygplanens bisviirm eller Linda Lo-
velace finns planterade i ditt huvud. Cosic bekriiftar
dem. Att han har en bakgrund som arkeolog forvi-
nar inte: méita, griiva, abstrahera, soka historiens
bild och text.

"Electrohype Space” héller, med nédgra undantag,
hig konstniirlig kvalitet och Tandi Agrells diskreta
utstillningsarkitektur i kajplatslokalen hjilper till
att lyfta fram verken. Det mesta av digitalkonsten
opererar utifrin bildskdrmen, med ett ljus som
kommer inifrian. Lokalen éir faljaktligen mork som
et Internetkafé och bestkaren hittar med hjiilp av
golvljus.

Ett arbete i dunklet, som sakta forf6r betraktaren,
dr danske Adam Riishedes "Night Organ”. Det lig-
ger som en projektion pa viiggen, ibland ljus och fir-
ger, ibland en skonjbar interior frin en tviittomat, ett
omkringglidande i en stad pa natten till musik. Over
bilden sviivar ljuspunkter. Med hjilp av musen kan
man fdnga punkter och féra dem Gver ytan som man
vill. Musiken éndras. Ett ofindligt nattrum med ljud.
Den glidande kiinslan. Ett verk som skulle ha gjort
sig mycket biittre som projektion iir Sachiko Haya-
shis likaledes interaktiva "Dream Weaver”, En serie
drémskt méleriska bilder som betraktaren kan
klicka sig fram genom och dver. Problemet iir bara
att skiirmens lilla format kiinns for trangt. Man far
hela tiden lust att spriinga ramen.

Négra konstnérer later bilden bli en del i ett fysiskt
objekt. Chris Hales skulpturala héllare biir en glas-
skiva pd vilken digitaliserade rorliga bilder projice-
ras efter det att betraktaren valt film genom att ri-
ra vid glaset. "Jinxed", till exempel, éir en engelsk
diskbiinksdokumentiir i hi tech. P4 Galleri Rostrum
harThomas Bromée installerat "afterLife”. En dator
pi ett stativ mitt ibland en massa trista och diende
krukviixter. Genom elektroder registreras hela ti-
den de "uppkopplade” viixternas status, levande el-
ler dida, och redovisas pd skiirmen. Minnet av de-
ras liv pa gallerigolvet lever kvar i datorn - hjiirn-
protesen,

Rostrum, Vistergatan 21

Kajplats ' B och Malmé Stadsbibliotek,
tom muug'.w:r-w. :

Mdns Holst-Ekstrdm &r konstkritiker,



