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Anders Walléns
konstverk “Jour
et nuit” visar
konstnéren sjélv
a en stor skarm.
Gr man ndrmar
sig skdrmen for-
svinner han med
raska steg ut ur
bild.
FOTO: DANIEL
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Konsten finns i kretskorten

MAIMO

I Carolinahallen och
Malmé konsthall pa-
gér Electrohype 2002:
eft evenemang for da-
torbaserad konst. Be-
sdkarna kan till exem-
pel ta en drink i en bar
som mdter hjarnaktivi-
tet, skapa sin egen da-
ta-lagenhet eller rent
av séka djavulen pa
ndtet.

Electrohype ér en Malmobase-
rad organisation som visar
upp datorbaserad konst - konst
som dr gjord for och med dato-
rer. Bidragen till arets utstall-
ning kommer fran olika delar
av varlden, men tyngdpunkten
ligger pa nordisk produktion.
Temat for utstdllningen dr "in-
terplay” - samspel.

Flédande fantasi

Thomas Broomé fran Inter-
aktiva institutet i Stockholm
medverkar i utstdllningen med
programmet "Hell hunt” .

— Det ar en paranoid webb-
spindel, som soker efter dja-
vulen pa nitet och anvinder
sig av en hérndetektionsalgo-
ritm, utvecklad av brittiska for-
svarsmakten.

Nar "Hell hunt” hittar en
bild pa en hemsida letar den ef-
ter punkter. Hittar program-
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Anna Kindvall &r en av projektledarna bakom Electrohype 2002. Vartannat ar ska det i framtiden bli
datakonstutstéllningar i Malma, lovar hon.

met fem perfekta punkter ritar
det ut ett pentagram. Sedan
skickas automatiskt e-post till
hemsidans dgare med infor-
mationen att sidan innehaller
en djdvulsdyrkande bild. Med
e-posten féljer ocksa en lank
till bilden som innehaller pen-
tagrammet.

Brittiska Helen Evans och

Skanska Dagbladet, 24 oktober 2002

Heiko Hansen fran Tyskland
stiller ut en kreation de dopt
till "Twilight”. Konstverket be-
star av 256 konformade pap-
persmuggar med grina lys-
dioder i.

— Att antalet lampor dr 256 ar
ingen slump. Forr hade dato-
rerna lika manga firger, sager
Anna Kindvall, projektledare
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for Electrohype 2002. Lampor-
na har ocksa placerats ut i en
fyrkant, for att paminna om
pixlar

Det kanske lustigaste insla-
get i utstallningen dr en bar, pa
Malmé konsthall, i vilken be-
sokarens hjarnaktivitet mits
med EEG for att avgora vilken
sorts stimulans hon behover.

- Du far den drink du fortji-
nar, inte den du vill ha. Ar du
nykter och avslappnad far du
exempelvis en Long Island ice
tea och ar du berusad far du en
mjolk, siger Thomas Broomé
och ler.

Uppfinningsrikedom ir ing-
enting som Electrohype 2002 li-
der brist pa.

Mjukvara och konst

I anslutning till utstallning-
en halls idag och i morgon en
konferens pa Filmstaden med
temat "mjukvara och Konst -
mjukvara som konst”. Konfe-
rensen bestar av foreldsningar
med en avslutande paneldis-
kussion. Deltagare ar konst-
NArer som programmerar egen
mjukvara, konstnérer som ar-
betar tillsammans med pro-
grammerare och teoretiker
som foljt utvecklingen inom
den datorbaserade konsten.

Pa fredag 25 oktober upptra-
der, i samband med Electrohy-
pe 2002, den brittiska konst-
narsgruppen Artificial Para-
dises pa Rooseum. Arrange-
manget dr ett samarbete med
Starfield Simulation - en platt-
form for electronica, experi-
mentell musik och ljudkonst i
Malmo.

Elektrohype pagar i Carol-
inahallen och Malmé konsthall
till 27 oktober.
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