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Electrohype 2002
Utstéllningarna visas i Carol-
inahallen och Malms konst-
hall t o m den 27 oktober

DATORKON-
STEN ér pa
stark fram-
march. Med
”Electrohy-
pe 20027,
den forsta biennalen for dator-
konst som t 0 m séndag visas
dels i Carolinahallen, dels i
Malmé konsthall, bekriftar den
definitivt sin stidllning som ett
nytt tillskott pa nutidskonstens
redan vittforgrenade trad. Och
att doma av det som visas, dr
det ett skott som har stora for-
utsdttningar att vixa sig stort
och starkt.

Att ta datorer till hjalp i
konstskapandet ar i och for sig
ingen nyhet. For att finna aler-
nativ till den traditionella bild-
konsten experimenterade
konstnérer som Yoko Ono och
Sture Johannesen redan i bor-
jan av 1980-talet med den da re-
lativt nya tekniken. Datorn blev
en bildmaskin och resultaten
som trycktes ut i en printer blev
inglasade, inramade och upp-
héngda pa viggen som vilken
malning, vilken litografi eller
vilket fotografi som helst - 1at
vara att det innehallsméssigt
framtrddde som tidsanalogt och
nytt. Ndsta steg blev den dat-
ormanipulerade och datorani-
merade konsten, tekniker som
bl a Leonard Forslund och nu

Konst

konsthallsaktuelle Magnus
Wallin framgangsrikt dgnar sig
at. Men ocksa i deras konst dr
datorn blott och bart ett hjalp-
medel som trader i bakgrunden
och "liggs i malpase” nir ska-
pandeprocessen adr over. Och
presentationen av konstverket
haller sig fortfarande inom tra-
ditionens ramar, vare sig det nu
presenteras som en malning,
ett foto eller en videoinstalla-
tion.

Impulsgivare

Den datorkonst som visas pa
Elektrohyde 2002 ar av ett helt
annat slag.

Har dr datorerna i allra hog-
sta grad ndrvarande. De ir in-
te bara en forutsattning for det
fardiga konstverket utan en del
av det, kort sagt dess nervcen-
rum och impulsgivare. Utveck-
lingen mot denna form av da-
torkonst har —1i stort sett — skett
i det tysta, dock uppmérksam-
mad av bl a de eldsjilar som lig-
ger bakom Electrohype-projek-
tet. Malsittningen 4r att skapa
ett nordiskt forum for (inter-
nationell) datorkonst. Den nu
pagaende biennalen represen-
terar en milstolpe. Efter ett
blygsamt men framgangsrikt
framtrddande for tva ir sedan
ir detta den forsta mer omfat-
tande presentationen av detta
den nya konstens medium. Re-
dan ordet "biennal” antyder att
responsen inte bara fran delta-
gande konstnirer utan ocksa
fran ekonomiska bidragsgiva-
re, bl a stiftelsen Framtidens

"Dirtyhack” av Magnus Wassborg (Carolinahallen).

Kultur -en utlépare till Lonta-
garfonden- ar sa stor att den ba-
dar gott fér framtiden.

Under biennaldagarna ut-
stidller 13 av de deltagande
konstnidrerna/konstnarsgrup-
perna i Carolinahallen, fyra i
Konsthallen. Fyra av dem kom-
mer fran Sverige, vriga fran
Norge, Danmark, Finland/Os-
terrike, Storbrittannien, Spa-
nien och USA, vilket ger en till-
talande internationell bredd at
hela evenemanget. Alldeles up-
penbart dr "installation” ett
nyckelord nér det giller den
nya datorkonsten. Just denna
presentationsform ger "rorel-
sefrihet" 4t datorna och under-
stryker deras roll som konst-
verkets "nervecentrum". Sa ir, t
ex, datorn i det finldndsk/os-
terrikiska paret Laura Beloffs
och Erich Bergs installation
”Spinne” (Konsthallen) den
verkliga spindeln i néatet. Fran
datorn utgar kablar till jattes-
pindlar av stal och glas, paver-
kar dem, styr dem i stindigt

fordanderliga och oftérutsiagba-
ra forlopp. Oforutsiagbara, men
oerhort vackra, dr ocksa de fly-
tande, abstrakta bilder som
spanjoren Federico Muelas
programmerat sin dator att
skapa i installationen "Drip-
ping Sounds” (Konsthallen).
Via datorn droppar med ojam-
na intervaller bla fdrg ner i en
glasskal med vatten. Féargen 16-
ses upp i ultrarapid, blandar sig
med vattnet och med hjalp av
starka lampor projeceras till ac-
kompanjemang av datorkom-
ponerad musik hela forloppet
pa en rund bildskdrm.

Estetiskt

Oerhdort estetiskt tilltalande
dr ocksa det engelsk/tyska pa-
ret Helen Evans och Heiko
Hansens installation "Twi-
light” (Carolinahallen) - en
komplicerad konstruktion dar
impulser fran en vindsnurra
far ett milt gront ljus att roa sig
imjuka vagor over ett uppspant
"nit”. Aven "Twilight” 4r kom-

pletterad med en ljudinstalla-
tion som bidrar till det sugges-
tiva slutintrycket.

Pa biennalen framtrader da-
gens datorkonst som nydanan-
de, vacker, stimningsfull men
ocksa som tragikomisk. Det se-
nare géller framfor allt sven-
sken Magnus Wassborgs "Dir-
tvhack” (Carolinahallen) dir
en dator tvingar ett par elek-
troniska leksaksdjur till obon-
horlig lydnad. Forloppet ar
nyckfullt. Nidr datorn pro-
grammerats och processen pa-
borjats ar den vidare hindel-
seutvecklingen oforutsdgbar.
Djuren dr marionetter, styrda
av “storebrors” vilja och att de
ibland tycks kvida i protest
hjalper foga.

Roande, inspirerad, begavad,
experimenterande och inte sil-
lan estetiskt tilltalande — den
nya datorkonsten har framti-
den for sig, i varje fall om ut-
vecklingen haller det Electro-
hyde 2002 lovar.

Britte Montigny
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