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UPPLYSTA! P4 utstillningen Electrohype | Malmé ér inte konsten statisk, utan pdverkas av det som dskadaren gér med den. Konstverket pé bilden heter
Vibration of Smiles och konstnéirerna bakom verket dr Kjell Yngve Petersen och Karin Sendergaard.

KONST | DIGITAL

Var god ror
konstverken!

Interaktivitet | fokus nar datorkonst stalls ut i Malmoé

Trots att Norden &r nediusat av
datorer och modem har den di-
gitala konsten dinnu inte hittat ut
till den stora publiken,

Men detvill arrangbrerna bak-
om Elctrohype | Malmé dndrapa
med sin utstiilining med dator-
baserad konst.

Erik Skogh
skniffeb@oahnhof sa

¥ Under ett och ett halvt &rs tid
har projektledaren fir Electrohy-
pe, konstniren Anna Kindvall, va-
rit pa jakt efter den bésta nordiska
datorkonsten. Mycket ratades di-
rekt. Uskrifier och linjira video-
eller animationsprojekt var inte
viilkomna. Bildspel diir man klick-
ar fram ruta efter ruta platsade inte
heller. Eller inscannade bilder som
lagts wt pd ndtet,

"Men vi blev positivt dverraska-
de dver all den konst vi hittade och
av det stora intresset for Electrohy-
pe”, beriittar Anna Kindvall.

| jakten efter de digitala konst-
niirerna har hon haft stor hjilp av
Bjtirn Fritz som doktorerar | bild-
skiirmsestetik vid Lunds universi-
tet. Han ingdr tillsammans med yt-
terligare sju personer i Electro-
hypes kiimtrupp.

Konsten blir interaktiv

Sjiilva pofingen med datorbase-
rad konst iir att den kriiver en dator
fiir att skapas och visas. Den digita-
la penseln ska inte kunna bytas ut
mot en analog eller en av mdrdhir.

Men vad kan dd en dator tillfGra
konsten?

Svaret frin gruppen bakom
Electrohype blir interaktivitet, in-
teraktivitet och dter interaktivitet.
Datorn gir det bland annat majligt
att pd en rad nya sitt involvera pu-

IT-KONST. Verk av ryskan Olia
Lialina.

bliken. Men det innebiir diven pro-
blem. Askidarna miste ju engage-
ra sig om de dverhuvudiaget ska
kunna uppleva utstiillningen.

“Vi skulle behiiva sitta ut skyltar
med texten: Var god rir konstver-
ken”, skrattar producenten fir Elec-
trohype, fotografen Lars Midbee.

Askadaren skapar

Interaktivitet, | kombination
med datorns slumpgenerator, gor
datorkonsten mer variabel. Publi-
ken mister inte en firdigpaketerad
tavla, eller en video som spelar frin
start till slut. Sannolikheten f6r att
konstverken ska se exakt lika ut
frin ghng till ghng kan giras yiterst
liten.

Margaretha RossholmLagerliif,
professor i konstvetenskap vid
Stockholms universitet, menar
dock att all konst | viss mening 4r
interaktiv. Den maste alltid upple-
vas fiir att bli till. Ur ett historiskt
perspektiv hilller hon dock med
om att datorkonsten tillftért ndgot
vilsentligt nytt:

“Skillnaden hiir &r att man sjilv
fir med och bestimmer konstver-
kets morfologl.”

Betraktaren fir inte lingre enbart
betrakiare utan deltar fven i ska-
pandet. Samtidigt handlar det inte
om obegriinsade méjligheter.

“Bestikaren far ju spela med de

kort som konstniiren bestimt”, si-
ger RossholmLagerlif.

Hon drar paralleller mellan da-
gens utveckling inom den digitala
konsten och den experimentlusta
som ridde inom filmen d frra se-
Klet var ungt. Innehdllet kom kan-
ske inte alltid i forsta hand, istillet
ville man framftr allt testa mediets
griinser.

Osteuropa ledande

Arrangirerna bakom Electrohy-
pe medger att den digitala konsten
i Sverige fortfarande dras med en
rad barnsjukdomar, Fokuseringen
pé tekniken gir ofta ut dver inne-
héllet. [ viirsta fall fungerar konst-
verket inte alls, Bilder som inte kan
dppnas och datorer som oavbrutet
kraschar hiir till vanligheterna.

Mycket av den riktigt bra webb-
konsten girs talande nog i Osteu-
ropa. Goda idéer | kombination
med enkla losningar biiddar for
Iyckade projekt. Ryskan Olia Liali-
na integrerar till exempel gratis-
programmet Netscape i sitt ska-
pande och Vuc Cosic frin
Slovenlen anviinder ASCIl-koder
niir han bygger sina bilder.

“1 ést har man en tradition av an
ta vad man haver. Medan de sven-
ska konstniirerna klagar dver an
det gir fiir lingsamt och att de inte
kan ligga ut héguppltsta bilder”,
sliger Lars Midboe.

Foirutom verk frin Osteuropa
finns diven verk frin Sverige, Norge
och Danmark representerade, Ut-
stilllningen delas upp i en fysisk och
envirtuell del. De datorbaserade in-
stallationerna visades | ftirra veckan
pd olika gallerier | Malmi. Urstiill-
ningen "Electrohype webb™ plgir
till och med den 12 november pa
www.electrohype.org. A




